
Museum obere saline · Spezialprogramme

Jugendgruppen und 
Schüler*innen
Geschichte mit regionalem  
Bezug erleben

Schülerinnen und Schüler aller Schularten können 
im Museum Obere Saline Geschichte mit regionalem 
Bezug erleben. Ob Spielzeug in der Rhön, ob Salz in 
Bad Kissingen oder Bismarck im Kurort – die drei  
großen Themen des Museums laden mit schüler­
aktivierenden Vermittlungsformaten zum Entdecken 
und Mitmachen ein. 

Nicht nur Zuhören und Zusehen sind gefragt, sondern 
wo möglich erforschen die Schülerinnen und Schüler 
das Museum selbsttätig. Darüber hinaus empfiehlt 
sich ein Blick auf die aktuelle Sonderausstellung:  
Auch hierzu werden altersangepasste Führungen 
angeboten.

Die angegebenen Lehrplanbezüge dienen lediglich als 
Orientierungshilfe. Gerne führen wir Schülerinnen 
und Schüler aller Jahrgangsstufen zu allen Themen!

Alle Programme können von zwei Klassen parallel 
gebucht werden.

Sprechen Sie uns zu Ihrem Wunschthema und  
zu Ihrem Wunschtermin an!

Wir freuen uns auf Sie!

Stadt Bad Kissingen  
Museum Obere Saline
Obere Saline 20 
97688 Bad Kissingen

T +49 (0) 971 807-4230

mos@stadt.badkissingen.de 
www.museum-obere-saline.de 
www.badkissingen.de

Öffnungszeiten 
Mi – So 14:00 – 17:00 Uhr

Gebuchte Führungen sind jederzeit auch 
außerhalb der Öffnungszeiten möglich.

Anfahrt

•	mit dem Stadtbus Linie 6 
•	�zu Fuß (ca. 3 km) auf der Salinenpromenade 

entlang der Fränkischen Saale

•	�mit dem Dampferle ab Rosengarten bis 
zum Bismarck-Denkmal 

•	�mit der Gecko-Bahn ab Kurgarten bis  
Haltestelle Gradierbau 

•	�mit dem Bus: Parkplätze sind an der  
Oberen Saline vorhanden.



Sole – Salz – Saline  
Vom weißen Gold

Lehrplanbezug: 
FS: D1/4 1, HSU1/4 3.3, HSU1/4 6.1; GS: D1/2 1.1, D1/2 
1.2, D3/4 1.1, D3/4 1.2, HSU 1/2 4.2, HSU3/4 4.2; MS: 
D5 1.1, D5 1.2; RS: D5 1.1, D5 1.2; G: D5 1.1, D5 1.2..

In der Ausstellung „Salz und Salzgewinnung“ erfahren die 
Schüler*innen, wie die Salzherstellung bis 1968 funktio-
nierte. Sie lernen dabei auch die bedeutende Erfindung in 
Bad Kissingen zur Steigerung des Salzgehalts in der Sole 
kennen. Am Modell eines Lepperwerks und anhand eines 
„gebrauchten“ Stücks Dornreisig wird die Bedeutung des 
Gradierens klar. Außerdem lernen die Schüler*innen den 
Tagesablauf der Kurgäste kennen.

Workshop
In dem zusätzlich buchbaren Workshop haben die Teil
nehmenden Gelegenheit, mit verschiedenen Experimen- 
ten die Eigenschaften von Salz zu erforschen: An Ver-
suchsstationen wird gemessen, probiert und gezeichnet. 

Führung: 90 Minuten · 40 € · Max. 25 Schüler*innen 
Workshop: 120 Minuten · 50 € · Max. 25 Schüler*innen 
Eintritt pro Schüler: 2 €

DenkMal!?  
Bismarck in Bad Kissingen

Lehrplanbezug: 
RS: D8 1.1, D8 1.2, G8 6; G: D8 1.1, D8 1.2, G8 5.

Was hat es mit dem „Kissinger Diktat“ auf sich? Wer 
waren Bismarcks Verhandlungspartner in Kissingen? 
Wie lief ein Kuraufenthalt Bismarcks ab? 

Im Museum Obere Saline können Schüler*innen der 
weiterführenden Schulen selbsttätig auf Spurensuche 
zum „Eisernen Kanzler“ gehen. In einer abschließen-
den Diskussion um zeitgemäßen und historisch korrek-
ten Umgang mit Denkmälern sollen Schüler*innen den 
Umgang mit den Denkmälern des „Eisernen Kanzlers“ 
bedenken.

Dauer: 90 Minuten · 40 € 
Eintritt pro Schüler: 2 €
Max. 25 Schüler*innen

Puppe, Pferd und Kartenspiel –  
Spielzeug aus der Rhön

Lehrplanbezug: 
FS: D1/4 1, HSU1/4 3.2, HSU1/4 6.1; GS: D1/2 1.1, 
D1/2 1.2, D3/4 1.1, D3/4 1.2, HSU 1/2 4.2, HSU3/4 
4.2; MS: D5 1.1, D5 1.2; RS: D5 1.1, D5 1.2; G: D5 1.1, 
D5 1.2..

Die Schüler*innen lernen typisches Spielzeug aus der 
Rhön kennen und erfahren darüber hinaus einiges über 
vergleichbares Spielzeug aus der ganzen Welt. Dass 
selbstgemachtes Spielzeug für die beschenkten Kin-
der oft einen ganz eigenen Wert hatte und hat, wird an 
einigen Beispielen deutlich. In der Kinderbuchabteilung 
wird ein Kinderbuch (Max und Moritz) vorgestellt und 
in einer anschließenden praktischen Einheit zu einem 
Spiel für die ganze Klasse verarbeitet. Zum Abschluss 
werden verschiedene Spielsachen ausprobiert.

Workshop
Im zusätzlich buchbaren Workshop, stellen die 
Schüler*innen als praktische Arbeit ein Spiel oder  
Spielzeug her.

Führung: 90 Minuten · 40 € · Max. 25 Schüler*innen 
Workshop: 120 Minuten · 50 € · Max. 25 Schüler*innen 
Eintritt pro Schüler: 2 €


